T. Sposoby przedstawiania algorytméw

Na zajeciach matematyki, fizyki, techniki, geografii czg¢$¢ zadan rozwigzywana jest

z pomocg schematu. Na poczatek wpisujemy dane, ustalamy co jest do obliczenia
(wskazujemy szukane), wybieramy metode rozwigzania problemu, podajemy wzory czy
formuty do obliczen, podajemy odpowiedz.

Na informatyce jest podobnie, rowniez dochodzimy do rozwigzania poprzez algorytm.

Algorytm
Uporzadkowany i uscislony sposob rozwigzania danego problemu, zawierajacy
szczegotowy opis wykonywanych czynnosci w skonczonej liczbie krokow.

Aby rozwigza¢ dowolny problem (zadanie), takze z informatyki,
nalezy :

prawidlowo sformulowaé problem

ustali¢ dane i warunki, ktore te dane musza spetniaé, np. czy ma to byc¢ tekst, data,
liczba (jej format)

okresli¢ cel, czyli wyniki (szukane), ktore chcemy otrzymac, a takze warunki, jakie
powinny one spetniac

ustali¢ sposob rozwigzania, czyli algorytm

wybra¢ odpowiednie narzedzia, np. programu komputerowego

Etapy rozwiazywania probleméw
W procesie rozwigzywania dowolnego zadania, nie tylko za pomoca komputera, mozna
wyr6zni¢ kilka stopni:
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Sformutowanie zadania.

Okreslenie danych wejsciowych.

Ustalenie celu, czyli wyniku.

Okreslenie metody rozwigzania, czyli wybor algorytmu.

Przedstawienie algorytmu w wybranej postaci.

Analiza poprawnosci rozwigzania.

Testowanie rozwiazania dla roznych danych - ocena efektywnosci przyjetej
metody.

Algorytmy mozna przedstawia¢ w postaci:

opisu stownego, listy krokoéw,
schematu blokowego,
programu w wybranym jezyku programowania.



Procedurg rozwigzania zadania, czyli algorytm, mozna przedstawi¢ w punktach. Mowimy
wowczas, ze algorytm jest zapisany w postaci listy krokow.

Operacje powinny by¢ opisywane zgodnie z kolejno$cig ich realizacji w danym
algorytmie. Sposob rozwigzania zadania mozna rOwniez omowi¢ (bez zapisywania go).

Przyktadem zapisu algorytmu w postaci listy krokow jest
przepis na przygotowanie budyniu Stodka Chwila.

Lista krokéw:
1. Do kubka wlej 175 ml wrzacej wody.
2. Zawartosc¢ torebki wsyp powoli do kubka caty czas
mieszajac.
3. Mieszaj energicznie okoto 1 minuty az do uzyskania
gladkiej konsystenciji.
4. Budyn jest gotowy od razu do spozycia.

Z Kkolei w schemacie blokowym poszczegodlne operacje pokazane sg jako potgczone ze
sobg figury (bloki). Potaczenia okreslaja w jakiej kolejnosci oraz w jaki sposdb operacje
bedg realizowane — wedlug jakiego algorytmu.

W ¢wiczeniu 1/ 104 prosza nas o zapisanie listy krokéw algorytmu na obliczenie pola
powierzchni trapezu.

Specyfikacja zadania:

Dane: Liczby rzeczywiste dodatnie: a, b, h, gdzie a, b — dtugosci podstaw trapezu, h —
dhugo$¢ wysokosci trapezu.

Wynik: Warto$¢ pola powierzchni trapezu: P.

Lista krokéw:
1. Zacznij algorytm.
2. Wprowadz wartosci liczb a, b, h.
3. Zmiennej P przypisz warto§¢ wyrazenia: P=(a+b) - h/ 2.

4. Wyprowadz wynik: P.
5. Zakoncz algorytm.



A tak wygladal bedzie schemat blokowy
obliczenia pola powierzchni trapezu.

Na koniec tabela z figurami geometrycznymi, ktore sg stosowane w przedstawianiu

graficznym algorytmow.
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Na kolejnych zajeciach wigcej praktyki mniej niezrozumialtej (na razie) teorii




